premennej je uvedena rovnakym sposobom ako jej definicia, len je
pred nou uvedené kl'ucové slovo extern (a v pripade inicializovanej
premennej sa v deklardcii inicializator neuvadza).

Bolo by mozné uviest deklaracie vsetkych globalnych premennych,
ktoré su v nejakom module pouzité, ,manualne” na zaciatku tohto
modulu. Toto by vSak bolo pracne a tazko udrziavatelné, s rizikom,
ze pri zmene skutocCnej definicie premennej sa tato zmena
nepremietne do vsetkych zdrojovych sUborov, kde je tato premenna
deklarovana. Preto je dobrym zvykom deklaracie globalnych
premennych z urcitého modulu (zdrojového suboru .c), ktoré maju
byt navonok viditelné, zhrndt do hlavickového  suboru
prislichajuceho k danému zdrojovému suboru (pozri kapitolu 12).
Tento hlavickovy subor je potom vlozeny pomocou #include
do ostatnych zdrojovych sUborov projektu. Hlavickové sUbory teda
sldzia na ,zviditelnenie” ¢i akysi ,export” globdlnych premennych
a funkcii modulu navonok, aj ked tento postup je vlastne dany
zvyklostami a nie je nevyhnutny pre preklad, ani vyzZadovany
normoul.

33. Programatorské paradigmy VI.
Makra

FILE uart str = FDEV _SETUP STREAM(uart putchar, uart getchar,
_FDEV_SETUP RW);

FILE lcd str = FDEV_SETUP STREAM(lcd putchar, NULL,
_FDEV_SETUP_WRITE);

static void

Makro je prostriedok preprocesora C, ktoré umoznuje doslovnu
nahradu urcitého retazca (mena makra) v zdrojovom texte inym
retazcom. Tato nahrada je definovana pomocou kllicového slova
#define, nasleduje meno makra, oddelovac (whitespace), a za nim
nasleduje text, pouzity ako nahrada. Text mbze obsahovat uz aj
whitespace znaky a pouzije sa pri nahradzovani makra cely
az do konca riadka (resp. po kombinaciu znakov oznacujlcu
zaCiatok komentara, ak sa také na tomto riadku nachadzaju).
Text m6ze obsahovat iné, predtym definované makra, ktoré budd
tiez nahradené, t.j. makrd je mozné navzajom vnarat.

Makra sa teda daju pouzit nielen na definiciu resp. ,pomenovanie”
konstant, ale aj na definovanie akéhokolvek textu, napriklad
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na zjednodusenie Ci skratenie zapisu ,hlavnej casti“ programu,
alebo na zjednoduseny zapis opakujiceho sa textu.

Kedze pri definicii makra je koniec riadku ukoncovacim znakom
textu predstavujiuceho ndhradu, makrom sa nedaju nahradzat
viacriadkové texty; to vsSak nevadi, kedze zariadkovanie
v samotnom jazyku C nemda vacsi vyznam ako akykolvek iny
whitespace znak. Makra sa vSak daju zapisat sp6sobom, ktory je
z ,estetického” hladiska podobny viacriadkovému textu, pomocou
znaku \ (spatného lomitka) na konci riadku, vo funkcii znaku
pre ,pokracovanie riadku“:

#define set sleep mode(mode) \
do { \

_SLEEP_CONTROL REG = \

((_SLEEP CONTROL REG & ~( BV(SMO) | BV(SM1))) | (mode)); \

} while(0)
Preprocesor znak \ na konci riadku odstrani spolu so zariadkovanim,
t.j. ku riadku, ktorého posledny znak pred zariadkovanim je \, pripoji
nasledujuci riadok. Tento proces sa udeje este pred vyhodnotenim
direktiv preprocesora3®t, vratane direktivy #define, takze nahrada
v takto definovanom makre uz zariadkovanie neobsahuje.

Uvedend ukdzka ilustruje aj rozSirenu prax, ked sa makrd, ktoré
predstavuju ucelené vyrazy, uzatvaraju do cyklu do{} while(0).
Tento cyklus sa vykona len raz, a teda je funkénym ekvivalentom
samotného bloku {}. D6évod na tento postup je ten, ze takéto makra
sa pouzivaju vyzorovo zhodne s volaniami funkcii, t.j. ako vyraz,
za ktorym sa piSe bodkociarka; to vSak v kladnej vetve prikazu if
pred else spOsobi chybu, pretoze tam mo6ze byt pritomny len jeden
vyraz (jednoduchy, ukonceny bodkociarkou, alebo zlozeny,
t.j. samotny blok, za ktorym uz nesmie nasledovat bodkociarka,
lebo taka kobinacia je pokladana uz za dva vyrazy). Toto konkrétne
makro obsahuje len jeden vyraz a teda by bolo mozné ho zapisat
bez uzavretia do bloku a bez bodkociarky, ale bol by to neobvykly
zapis, a u makier obsahujucich viacero vyrazov takéto rieSenie
aj tak nie je mozné.

Kedze spravanie makier je v podrobnostiach odliSné od spravania
premennych, funkcii a inych ,nativnych” prvkov jazyka, aby nedoslo
pri pouziti makier k omylu, niektoré stylové predpisy vyzadujq,
aby mena makier neobsahovali malé pismena, t.j. aby boli tvorené
len velkymi pismenami, Cislicami a Specialnymi znakmi.

34 C99, §5.1.1.2 - tato kapitola predpisuje jednotlivé fazy prekladu
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